A Jaték menete

A jaték ido: A jaték 24 oran at tart

Csapat étszam: 30-50 s csapatok min. 2 f6 feln6tt kisérd egyidében
Osszlétszam: 12 csapat 360-600 f6 , min 24 £6 kiséro

Helyszin: Sportcsarnokban zajlik a verseny, melyet jatéktérré rendeziink be
Jaték mesterek: Képzet animatorok

Jatéksegitok: informacios asztal, miiszaki stab, DJ

A jaték:

@ A 2406ras jaték egy adott téma koriil zajlik, a cél kozos

@ az animatorok rovid kozép és hosszutdvon megoldando feladatokat adnak

(@ az animatorok a csarnokon beliil és kiviil megoldandé feladatokat adnak

@ a feladatok parhuzamosan folynak igy a csapat egésze allandé mozgasban van

@ afeladatok jellegiiket tekintve az alabbiak lehetnek

Jelleg szerint: 1d6 szerint: Modszerek:
ligyességi rovid tava eldadas
sport kozép tava dramatizalas
miiveltségi hosszu tava kooperativ
technikai tudast igényld energiser
kreativitast igényl6 projekt

@ a feladatok sokrétiiek, ezért célszerli olyan csapatot dsszeallitani, ahol sokféle készséggel,
képességgel rendelkeznek a csapattagok.

@ egyes feladatokhoz kiilsé segitség is kérhetd
(@ afeladatokat egyeztetett mérce alapjan zsfiri értékeli
@ Cél: 246ran at vetélkedni,

és elsoként megnyerni a vandorkupat!
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